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Introducéo

A producdo de material didatico feita pelo professor tem sido uma preocupacao
constante dos cursos de formacgéo de docentes de linguas, desde os tempos imemoriais do
mimeaografo a élcool, com o professor multiplicando folhas de exercicios para distribuir aos
alunos na sala de aula, até a época da aprendizagem mével, quando trocamos o suporte da
folha impressa pelo suporte eletrénico do smartphone e ampliamos a aprendizagem para fora
da sala de aula. A preparacdo do material didatico ao longo dessas décadas tem também
exigido do professor um investimento adicional em novos saberes, que estdo sempre
mudando, e um adicional de tempo disponivel, que permanece sempre escasso ao longo do
tempo. A dificuldade de capitalizar sobre os conhecimentos ja adquiridos e o desafio de
gerenciar a exiguidade do tempo disponivel, entre outros elementos, podem ser vistos como
aspectos negativos da produgdo de materiais didaticos pelo professor. Ha, porém, aspectos
positivos que também precisam ser considerados, incluindo ai os beneficios que a autoria
dos préprios materiais pode trazer ndo sé para a aprendizagem do aluno, mas também para
o trabalho do professor. Os desafios que alguns veem como dificuldades que sobrecarregam
0 professor com mais compromissos podem ser vistos por outros como oportunidades de
autorrealizagéo, oferecendo a possibilidade de culminar no prazer da autoria.

A literatura é bastante vasta sobre as desvantagens de o professor ser o autor dos
proprios materiais, iniciando pela crenca da necessidade de uma divisdo de trabalho entre
docéncia e autoria de materiais: a preparacdo de materiais didaticos exige um conhecimento
gue o professor ndo possui e, por isso, deve ser deixado para o especialista. A antiga
separacdo que se fazia entre professor e pesquisador (FERREIRO, 2001), em que se
criticava o amadorismo da pesquisa feita pelo professor, é trazida agora para desqualificar o
material que ele venha a produzir para seus alunos. Nessa visdo, cabe ao professor ensinar;
ao pesquisador, pesquisar; e ao produtor de materiais, produzir os materiais.

Entre os diversos aspectos negativos do material produzido pelo professor, 0 mais
citado é sua baixa qualidade (HOWARD; MAJOR, 2004). Os materiais produzidos para
consumo proprio correm o risco de ndo apresentar uma sequéncia légica, na medida em que

ndo possuem um principio orientador. Os materiais “caseiros” sdo produzidos de acordo com
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as necessidades e interesses do momento, fragmentando-se ao longo do curso em unidades
independentes, sem concatenacdo entre si, demonstrando falta de rumo e de uma
progressao adequada (BLOCK, 1991; HARMER, 2001); o que pode frustrar e confundir
alguns alunos que nao veem progresso ha aprendizagem da lingua. Os materiais podem
também conter erros gramaticais, instrucdes confusas, design singelo, selecdo de textos
pedagogicamente incorretos para os alunos, as vezes até a perpetuacéo de diferentes tipos
de preconceitos que passam desapercebidos pelo professor. Além da falta de qualidade do
material produzido, ha ainda um outro aspecto negativo, de ordem mais prética, que € a falta
de tempo. Nas palavras de Howard e Major (2004, p. 103):

Talvez um fator chave que impede muitos professores de produzir seus
préprios materiais de ensino seja o tempo. Independentemente da
intensidade com que alguém acredite nas vantagens do material produzido
pelo professor, a verdade é que para muitos isso simplesmente ndo é viavel,
pelo menos de modo permanente.

Em que pese esses aspectos negativos, 0 levantamento da literatura mostra um
destaque maior para o que ha de positivo, com énfase na possibilidade de contextualiza¢éo
do ensino, individualizacdo, personalizacdo e uso adequado do imprevisivel como recurso
para enriquecer a aprendizagem (BLOCK, 1991; HARMER, 2001; HOWARD; MAJOR, 2004;
HARWOOD, 2010; LOPERA, 2015), aspectos que incorporam a capacidade de atender as
necessidades e interesses da comunidade, dos alunos e do momento vivido.

Um aspecto positivo ndo destacado na literatura € o prazer do professor na producdo
de seu préprio material de ensino, que pode contribuir para o desenvolvimento e manutencao
de um ambiente favoravel na sala de aula. O professor sente a satisfacao da autoria ao ver
o aluno envolvido na atividade que ele elaborou; o aluno, por sua vez, sente-se prestigiado
por ver que o professor preparou o material especificamente para ele. A questdo da falta de
tempo do professor continua sendo um problema sério, mas com possibilidade de ser
resolvida pela ado¢c&do de uma filosofia de colaboracdo em massa. Finalmente, o problema
dos custos de producdo pode também ser resolvido pela transformacdo dos materiais
produzidos pelo professor em Recursos Educacionais Abertos (REAS), disponibilizados em
dominio publico. A expanséo dos REAs, embasada nesses dois principios, colaboragdo em
massa e dominio publico, promete levar 0 ensino e a aprendizagem nessa direcdo; o que
antes era uma utopia de visionarios tem agora uma brecha para se tornar realidade. Como
fazer isso — valorizando o professor, melhorando a educagéo e principalmente mostrando
como a producédo de materiais pode ser prazerosa — é 0 que pretendemos demonstrar neste

capitulo, comecando pelo conceito de REA.

1. Pressupostos Tedricos
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O objetivo desta secdo € explicar o que € um REA, mostrando suas origens, seu
impacto atual para a educacdo e a revolucdo que sugere para o futuro. Partimos do
pressuposto de que o REA tem sua origem no Objeto de Aprendizagem, visto como uma
peca de montar em um Lego, que permite varias combinacdes, produz diferentes resultados
e que acabou evoluindo para o que entendemos atualmente como REA. Tentamos, na
sequéncia, explicar o que é um REA, visto como um composto de trés conceitos basicos: (1)
recurso, como meio que leva a um determinado fim; (2) educacional, como um elemento
adicionado ao recurso que implica uma acao do aluno; (3) abertura, incluindo aspectos como
facilidade de acesso a informacao e a capacidade de se transformar, para melhor se adaptar
as necessidades e interesses dos alunos. Em suma, REA é um Recurso que é Educacional
e que é Aberto (LEFFA, 2016).

1.1 De objeto arecurso

O REA evoluiu do Objeto de Aprendizagem (OA), com o qual as vezes se confunde
pelas semelhangcas, mas do qual também se separa, devido a diferengas substanciais.
Vejamos inicialmente as semelhangas, comecando com uma das definigdes mais conhecidas
e tradicionais de OA, que é a do Programa de Extensdo da Universidade de Wisconsin, com

base em Hodgins (2002), que define OA como:

Pequena unidade eletrdnica de informacao educacional que se caracteriza
por ser flexivel, reusavel, customizavel, interoperavel, recuperavel, capaz de
facilitar a aprendizagem baseada nas competéncias e de aumentar o valor
do contetido (WISC-ONLINE, 2005).

A aprendizagem construida com OAs é baseada na metafora do Lego, aquele jogo
infantil em que os mais diferentes brinquedos — bonecos, animais, objetos — sdo montados a
partir de pequenos blocos, encaixados uns aos outros, com infinitas possibilidades, limitadas
apenas pela imaginacdo da crianga. No contexto educacional, os blocos s&o objetos de
aprendizagem que se ajustam uns aos outros para formar diferentes cursos com inimeras
possibilidades de diferentes combinacdes. A ideia é que a facilidade com que esses blocos
sdo desmontados e recombinados em diferentes cursos viabiliza ndo s6 a reutilizacéo,
baixando os custos, mas também a flexibilidade, de modo a atender as necessidades e
interesses do aluno por meio da customizacdo. Ainda, de acordo com o Programa de
Extenséo da Universidade de Wisconsin, o OA caracteriza-se por oferecer: (1) a quantidade
certa de conteudo, na medida em que permite ao professor selecionar do repositorio
disponivel apenas os OA que precisa; (2) economia de tempo, com mecanismos de busca
gue acessem rapidamente o contetdo procurado; (3) customizacao, permitindo que cursos
sejam rapidamente montados para uma organizacdo ou mesmo para um individuo; (4)

autossuficiéncia, em que o uso de um OA ndo depende da existéncia de outros; (5)

183



reutilizacéo, viabilizando o uso de um Unico OA para diferentes contextos e objetivos; (6)
agregacdo, permitindo que um OA possa ser incorporado em uma colecdo maior de
conteudo, incluindo atividades, unidades ou disciplinas de cursos tradicionais; (7) uso de
metadados, trazendo informacdes descritivas sobre o OA, de modo que ele possa facilmente
ser recuperado por mecanismos de busca. Os Oen se caracterizam por serem flexiveis,
portateis e adaptaveis, com possibilidade de serem usados em diferentes ambientes de
aprendizagem e até em diferentes disciplinas (WISC-ONLINE, 2005).

As diferencas entre REA e OA surgem quando se percebe que os OA voltam-se, quase
exclusivamente, para questfes de ordem técnica, como 0 armazenamento, recuperagao e
reutilizacdo dos objetos, relegando a um segundo plano, ou mesmo ignorando, 0 suporte
tedrico e pedagdgico aos objetos elaborados (PETERS, 2003; NURMI; JAAKKOLA, 2005;
LEFFA, 2006). Esse recuo tedrico dos OA, as vezes, € também associado a ideia de que eles
podem ser vistos como pedagogicamente neutros, o que, por um lado, seria vantajoso, na
medida em que favoreceria a reutilizacdo dos objetos em diferentes contextos (WILEY, 1999),
mas, por outro, traria muitos questionamentos, reacendendo criticas ao instrucionismo e a
pedagogia tecnicista (SABBATINI, 2012). Pode-se também argumentar que aquilo que
estaria sendo passado como pedagogicamente neutro estaria na realidade encobrindo uma
outra ideologia, postura que € refor¢cada pela associagdo que se faz entre as propostas de
uso dos OA por grandes corporagdes (SCHMIDT, 2005), e que inclui também a preferéncia
pela utilizacdo dos OA em cursos oferecidos pelas forcas armadas (FRIESEN, 2004;
VERBERT; DUVAL, 2008). Conforme Friesen (2004), um OA que pudesse ser apresentado
como pedagogicamente neutro seria pedagogicamente irrelevante.

A proposta dos REA, nessa perspectiva, resgata o prestigio dos OA, dando aos objetos
a fundamentacédo pedagdgica que Ihes falta, com base na filosofia de uma educacéo aberta
e colaborativa. As barreiras tradicionais da educacéao, construidas na constatacéo da caréncia
generalizada — sejam a falta de recursos financeiros, a formacao incompleta dos professores
ou a dificuldade de acesso a informacgéo — poderiam ser vencidas por uma educacéo aberta,
com base na afluéncia dos recursos digitais, que esta rapidamente se propagando por todas
as camadas da sociedade e viabilizando alternativas até entdo impensaveis, como 0s
fendbmenos do crowdsourcing ou o da colaboracdo em massa (TAPSCOTT; WILLIAMS,
2006).

A evolucao de OA para REA foi rapida. David Wiley, um dos pioneiros dos OA, tornou-
se logo um dos principais propagadores dos REAs, redefinindo os 4 Rs iniciais da educagé&o
aberta, de modo a conceder ao usuario o direito de: (1) reusar o conteudo em diferentes
contextos, seja um grupo de estudo, um site da web ou uma video-aula, entre outros; (2)
revisar o contetdo, fazendo adaptagdes, ajustando, modificando, traduzindo etc.; (3) remixar

0 conte(ldo com outros materiais criando um novo conteldo; (4) redistribuir o contetdo, na
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versao original ou com as modificacfes feitas (WILEY, 2007). Mais tarde, Wiley (2014, s.p.)
acrescentou um quinto R, o direito de reter o conteudo, entendendo por reter, conforme o
autor, “o direito de fazer, possuir e controlar copias do conteudo (ex.: fazer download, duplicar,
armazenar e gerir)”. Nao fica claro, na leitura do texto de Wiley, a contribuicdo que esse quinto
R traria, jA que estaria incluido em outras licencas, como a de reusar e redistribuir. Pelas
ideias que defende e pelo que faz na préatica, Wiley tem, na verdade, contribuido bastante
para a divulgacdo dos REA, mas, sua insisténcia no prefixo “re”, incluido nos cinco Rs,
essencialmente designativo de algo que se repete ou retroage, deixa, em nossa visdo, o REA
ainda muito preso ao passado, arraigado no conceito de OA. REA é essencialmente abertura,
gue ndo existia nos OA. Reusar, revisar, remixar, redistribuir e principalmente reter, séo
palavras que pouco contribuem para passar essa ideia de abertura. Wiley parece ver mais as
semelhancas do que as diferencas entre REA e OA. Nas secdes seguintes, vamos redefinir
0s REAs, mostrando principalmente as diferencas.

1.2 Aimportancia de ser recurso

A primeira mudanca significativa que se observa quando se passa de REA para OA é
a substituicdo da palavra “objeto” por “recurso”. Vemos objeto como um termo inadequado
pela sua ambiguidade, sendo ao mesmo tempo meio e fim, duas no¢des que ndo podem ser
confundidas. Na expressado “objeto de aprendizagem”, por exemplo, podemos entender
“objeto” como um meio fisico para se chegar a um objetivo, ou o préprio objetivo. O livro que
o aluno usa para aprender espanhol pode ser visto como objeto de aprendizagem, como meio
para aprender espanhol. Por outro lado, a lingua espanhola também pode ser vista como
objeto de estudo para o aluno, ou seja, em ultima analise, como objeto de aprendizagem.
Tanto o livro que o aluno usa para aprender espanhol, como a propria lingua espanhola, que
ele estuda, seriam ambos objetos de aprendizagem. Esta fusdo entre meio e fim apaga uma
diferenga importante em qualquer atividade humana, incluindo a educagéo, e acaba nao
esclarecendo o que deve ser entendido como objeto de aprendizagem.

Ja o uso da palavra “recurso” afasta essa ambiguidade com o objeto, deixando claro
gue se trata de um meio para se chegar a um objetivo e ndo o préprio objetivo. Traz uma
base tedrica robusta fundamentada na Teoria da Atividade (COLE, 2003; DANIELS, 2003;
ENGESTROM; MIETTINEN; PUNAMAKI, 1999; LEONTIEV, 1981; VYGOTSKY, 1981;
WERTSCH, 1998), que define recurso como um instrumento que se pde entre o sujeito e 0
objeto, produzindo um resultado. Em outras palavras, trata-se de um artefato cultural, que
empodera o sujeito, viabilizando e ampliando sua acéo. Entre os artefatos que ampliam a
acao, podemos destacar as ferramentas do dia-a-dia, como o martelo, a caneta, o livro, 0o
computador, a rede social, o algoritmo da matematica para resolver uma conta de

multiplicacdo, a propria lingua; e podemos também incluir aqueles artefatos que recuperam
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funcdes comprometidas de drgaos do corpo, como 0s 6culos para melhorar a visdo, a bengala
para caminhar com mais firmeza ou o marca-passo para manter a atividade ritmica do
coracdo. Na medida em que esses artefatos fundem-se as partes do corpo, transformando-
se em 6rgaos unicos, formam o que Kaptelinin (1996) chama de érgédo funcional, preservando
a atividade social e individual do sujeito.

Encontramos na agdo humana inUmeros exemplos do uso do recurso como ferramenta
capaz de empoderar o sujeito que o domina, tanto fisica como intelectualmente (LEFFA,
2016). Quem usa um martelo, dirige um automovel ou manuseia um computador pode mais
do que aguele que n&o sabe usar esses recursos. Um aspecto fundamental da evolucéo
humana esta ndo apenas na necessidade imposta a cada geracao de adquirir o dominio das
ferramentas que herdou da geracao anterior, mas também na obrigacdo de aprimorar essas
ferramentas para a geracao seguinte. As ferramentas, para o bem ou para o mal, serédo cada
vez mais poderosas e, pelo que ja vimos, fardo com que cada geracao saiba mais, possa
mais e viva mais do que a geragao anterior.

Os seres humanos se empoderam porque sao afetados pelos artefatos que criam, na
medida em que esses artefatos, transformados em ferramentas, produzem mudancas no
corpo e na mente (NEWMAN, F.; HOLZMAN, 1993; VYGOTSKY, 1993). Muitos desses
artefatos sdo desenvolvidos ndo s6 por humanos, mas também pela ajuda de outros
artefatos, como os robds em linhas de montagem, o que pode levar a maquina a adquirir
agéncia prépria e atuar como seres humanos em determinados contextos, criando duas
possibilidades para a humanidade: (1) um cenario mais sombrio, em que as maquinas
estariam agindo contra os humanos, efetuando dominio da criatura sobre o criador, ou (2) um
cenario mais iluminado, em que os humanos estariam agindo com a maquina, sugerindo uma
isonomia de forcas entre criador e criatura. E provavel que tudo fique misturado, com a
agéncia distribuida entre humanos e maquinas (COOREN, 2004; LEFFA, 2013), o que ja se
percebe em praticas emergentes como a Internet das Coisas, com 0 apoio tedrico de
abordagens como a Teoria Ator-Rede (LATOUR, 2005). REA como recurso educacional
fortalece a ideia de empoderamento. Na perspectiva da filosofia dos REAs, é razoavel
pressupor que o professor pode mais quando tem a oportunidade de produzir seus préprios
materiais para atender seus alunos em seu contexto especifico de aprendizagem; como é
razoavel também pressupor que o aluno pode mais quando é atendido em suas necessidades

e interesses.

1.3 A importancia de ser educacional

A segunda mudanga € a substituicdo da palavra “aprendizagem” por educagao. Onde
tinhamos “objetos de aprendizagem”, temos agora “recursos educacionais”. O termo

educacional cobre uma area semantica maior, envolvendo ndo apenas a aprendizagem do
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aluno, mas também o ensino do professor e o contexto em que ambos, ensino e
aprendizagem, ocorrem. Para dar conta de todos esses componentes, propomos olhar o
aspecto educacional do REA a partir de uma metéafora com base na dramaturgia, envolvendo
0 que vamos chamar de cenario, atores e a¢do, mas vistos aqui como um sistema de
atividades (ENGESTROM; MIETTINEN; PUNAMAKI, 1999; COLE, 2003), com suas hormas,
divisdo de trabalho e compartilhamento de objetivos.

Cenario, atores e agdo envolvem, respectivamente, trés perguntas que precisam ser
respondidas pelo professor quando inicia a tarefa de produzir ou adaptar o material a ser
apresentado para seus alunos: (1) onde estou? (2) com quem estou? e (3) o que esta
acontecendo? O cenario (onde estou?) leva em conta a preocupagdo em atender aos
interesses da instituicdo e da comunidade, considerando também os recursos oferecidos;
considerando o ensino do espanhol, uma escola em zona de fronteira tem necessidades e
interesses diferentes de uma escola em uma cidade de tradi¢ao turistica, implicando o uso
de materiais diferentes. Os atores (com quem estou?) leva em conta a personalizacéo e
envolve principalmente a preocupac¢do em atender as necessidades e interesses dos alunos.
As vezes, pode ser necessario adaptar o material ao nivel linguistico do aluno; outras vezes
a atender interesses especificos de uma turma. Finalmente, considerando a acdo (o que esta
acontecendo?), o professor leva em conta 0 momento histérico vivido pelo aluno, dando a
aula um “toque pessoal” e ao conhecimento produzido ali, um toque “local’. Pode ser um
evento local ou um tema de grande impacto para os alunos que venha a surgir de modo
inesperado ao longo do ano escolar, e que s6 é possivel de incorporar adequadamente ao
curriculo, se o professor tem a autoria dos materiais. A possivel fragmentacdo e falta de
progressao no desenvolvimento do curso, visto como defeito acima, é uma questdo de
relevancia a ser julgada pelo professor; as vezes pode ser mais interessante improvisar do
gue manter a rotina prevista para o curso. Podemos ver a lingua como um recurso flexivel,
guase camalednico, que se adapta com facilidade a diferentes temas, viabilizando o
atendimento aos interesses dos alunos quando o professor produz o que usa com eles, ao
contrario, por exemplo, do que acontece quando material € produzido para o mercado global.
Concluindo, é também razoavel interpretar algumas criticas negativas contra a autoria de
materiais pelo professor como parte de um jogo de interesses que se estende para além de
guestdes pedagogicas, incluindo aspectos de natureza politica e econémica de falta de

interesse em valorizar e empoderar os professores.

1.3 Aimportancia de ser aberto

A abertura de um recurso educacional estd embasada nos conceitos de acesso
proporcionado pelo REA em relagdo ao publico, permitindo conexdo sem restricdes de uso,

e na disponibilidade de transformacdo do recurso em relacdo a si mesmo, permitindo
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adaptac0Oes a diferentes contextos de uso para melhor atender as necessidades e interesses
dos usudérios. O acesso tem a ver, portanto, com a disponibilidade do recurso ao publico, com
o rompimento de diferentes tipos de barreiras, sejam de natureza tecnoldgica, financeira ou
geogréfica (LEFFA, 2016), nos termos do que se entende por educacao aberta (AMIEL, 2012;
COSTA; LEFFA, 2017; BEVILAQUA et al., 2017). Ja a ideia de transformac&o tem a ver com
a capacidade do recurso de ser modificado pelo usuario, usando 0s conceitos de
customizacao e personalizacdo (KAY, 2001; KOBSA; KOENEMANN; POHL, 2001; HSIEH;
CHEN, 2016; SCHADE, 2016); um livro didatico, por exemplo, nos termos usados aqui, € um
recurso fechado, na medida em que, uma vez impresso, ndo pode ser mais modificado pelo
professor ou pelo aluno. Tanto em relagdo ao publico como a si mesmo, o grau de abertura
de um recurso varia de totalmente fechado a totalmente aberto.

Os REAs fazem parte de um movimento maior conhecido como “Educagado Aberta”,
descrito por Litto (2006; 2008) como uma ruptura social igual & inven¢éo da imprensa no séc.
XV ou como a introdu¢éo do ensino publico na Franga no séc. XVIII. Segundo ele, estamos
no inicio de uma nova era, facilitada pelos avangos da tecnologia, que nos tira de uma
sociedade de escassez para entrar numa sociedade de abundancia de ideias e saberes.
Concordamos com Litto, mas também achamos que ndo podemos ser ingénuos a ponto de
acreditar que temos acesso a toda informacdo que desejamos. Além das barreiras
tecnoldgicas, financeiras e geogréficas, temos também as barreiras de retencéo de direitos,
com reserva de privilégios e acesso restrito as informagdes, muitas vezes retidas em
beneficio de algumas classes privilegiadas. A boa noticia é que as Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicagédo (TDIC) tém aberto algumas brechas também nessas barreiras de
retencdo, seja por meio da criagdo de licencas abertas, do tipo Creative Commons
(BEVILAQUA et al., 2017), ou mesmo pelo vazamento de informacdes sigilosas, como
aconteceu no episddio Snowden (GLOBAL, 2013).

Se, por um lado, as tecnologias digitais servem para armazenar e ocultar informacoes,
por outro, elas também propiciam uma abertura de acesso as informacdes ainda nao vista
até hoje na histéria da humanidade. Contribui para essa abertura tecnolégica a sofisticacao
dos artefatos digitais produzidos, tanto em termos de hardware como de software. Em termos
de hardware, temos processadores cada vez mais velozes, com maior capacidade de
armazenamento e ocupando menos espaco fisico, desde o primeiro computador comercial,
lancado em 1951, que pesava mais de 7 toneladas e ocupava uma sala inteira (UNIVAC,
2012). Sabemos, j& desde 2011, que a soma de todo o poder computacional usado pela
NASA em 1969 (SARAN, 2009) para levar o homem & lua era menor do que a capacidade de
processamento de um smartphone (KAKU, 2011). Hoje sabemos também que nenhum
supercomputador, produzido para pesquisas antes de 1990, chega a um quinto da

capacidade de processamento de um smartphone (NICK, 2014). Essa evolugdo mostra que,
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em termos de hardware, um adolescente em 2018 leva no bolso mais poder computacional
do gque um centro de pesquisa na década de 1980.

Em termos de software, a abertura tecnoldgica se realiza pela capacidade de
transformar bits de baixo nivel em linguagens computacionais requintadas, com recursos de
som e imagem, o que facilita a interagdo com o usuario. O que antes era restrito as grandes
empresas e centros de pesquisa, exigindo o uso de linguagens computacionais
extremamente herméticas, com comandos perfurados em cartbes de leitura, agora esta
aberto ao grande publico, em linguagens intuitivas, tanto verbais como visuais, executadas
por comandos escritos ou pronunciados em voz alta. Um numero maior de pessoas pode
usar os recursos digitais, virtuais ou computacionais para suas necessidades diérias de
trabalho, atividades relacionadas a educacdo ou momentos de lazer. O avanco da tecnologia,
fundindo adequadamente os recursos de hardware com os requisitos de software, aumenta
a usabilidade dos aplicativos, tornando-os mais abertos, na medida em que elimina as
dificuldades de manusear diferentes dispositivos, incluindo ai, por exemplo, a ado¢édo de
técnicas web-responsivas que se adaptam ao usuario sem esperar que 0 usuario se adapte
a elas.

O rompimento das barreiras financeiras tem a ver, pelo menos, com trés aspectos que
envolvem o acesso aos REAs: suporte, custos de producéo e direitos autorais. Desses, 0
mais dificil de resolver é o suporte: o REA, para ser usado pelo aluno, precisa ser instanciado
em algum suporte, seja o papel ou a tela de algum dispositivo digital. Desses dois, papel
versus tela, o0 mais acessivel é o suporte digital, principalmente o smartphone, ja ha muito
considerado a mais inclusiva das tecnologias (LEFFA, 2016). Acreditamos que, em termos
de acesso a informagédo e desenvolvimento da aprendizagem, considerando a relacdo
custo/beneficio, nada pode ser financeiramente mais acessivel do que um smartphone. O
livro impresso em papel ainda é um suporte que deve ser considerado e ndo pode ser
descartado, mas é o mais dispendioso dos dois suportes. O que no smartphone funciona com
aleveza da luz, a um nivel de custo que beira a gratuidade, no papel impresso envolve custos
maiores de producao e transporte, as vezes envolvendo também problemas de distribuicéo.
Resta a questdo dos custos em direitos autorais, que pode ser resolvida com a adocao de
uma politica de licencas Creative Commons, que permite a copia, redistribuicdo, edicdo e
remixagem do contetdo criado, sem infringir a legislacéo dos direitos de autor (BEVILAQUA
et al., 2017). A filosofia basica dos REAs é a de dominio publico, sem qualquer restricao
financeira, de modo a propiciar acesso livre ao seu contetdo.

Finalmente, os REAs, caracterizam-se também pelo objetivo de romper as barreiras
geograficas, ndo s6 em termos de longas distdncias — de um pais a outro, de regifes
metropolitanas para areas rurais — mas também em termos de espacos diferenciados. O que

era restrito a sala de aula agora se expande para a sala de jantar, para o quarto de dormir,
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talvez para a sala de espera, para a fila do banco, ou mesmo para a trilha do parque, gerando
uma espécie de hibridizacdo desses espacos pelo desvio de suas finalidades. Caminha-se
pela calcada, falando ao smartphone e gravando mensagens para amigos distantes ou
lembretes do que precisa ser feito mais tarde, alterando ndo apenas as relacdes espaciais,
com a interacdo a distancia, mas também as relacbes temporais, com interacdes
assincronas. A abertura para outros espacgos de aprendizagem néo so propicia, mas também
imp&e condi¢gbes que precisam ser observadas para que a aprendizagem ocorra.

O rompimento das barreiras tecnologicas, financeiras e geogréficas reflete abertura dos
REAs para fora, em relacéo ao publico a que se dirige. Os REAs, no entanto, ndo podem ser
apenas blocos monoliticos oferecidos ao aluno para que ele deles construa seu saber;
precisam ser também abertos para dentro, permitindo transformacdes internas em sua
estrutura e contetdo, para que possa atender aos interesses e necessidades de um
determinado aluno em seu contexto especifico de aprendizagem. E ai que entra o trabalho
do professor, ndo apenas como docente, mas também como autor, preferencialmente
trabalhando com outros professores de modo colaborativo, em coautoria (COSTA; LEFFA,
2017).

2. Metodologia

Trata-se de uma investigacdo de natureza qualitativa, com énfase no paradigma
indiciario (GINZBURG, 2003), que pode ser caracterizado como um estudo baseado em
pistas e indicios coletados indiretamente e ndo em depoimentos tomados dos sujeitos com
perguntas diretas sobre o que se procura investigar. Relnem-se, para isso, 0s dados
coletados de cinco cursos de formacdo continuada de professores, ministrados pelos trés
autores entre 2015 e 2017, na modalidade a distancia, tendo como foco especifico a producao
de materiais didaticos para o ensino de linguas.

A caracteristica principal desse grupo maior, oriundo dos cinco grupos, é a diversidade,
incluindo, entre outros aspectos: (1) professores de linguas de todas as regides do Brasil; (2)
docentes de inglés, espanhol, francés e japonés, como linguas estrangeiras, e portugués,
como lingua estrangeira e materna; (3) nivel diferenciado de escolarizagéo, incluindo
professores com graduacao, mestrado e doutorado; (4) nivel diferenciado de experiéncia no
ensino da lingua, incluindo iniciantes e professores com mais de 15 anos de pratica em sala
de aula; (5) ensino de linguas em escolas publicas, particulares e centros de linguas; (6)
dominio diferenciado da lingua, da metodologia de ensino e da tecnologia. S&o ao todo cerca
de 100 professores que, pela sua diversidade, formam uma amostra que pode ser
considerada representativa do universo dos professores de linguas do Brasil interessados na

producdo de materiais didaticos, ainda que este estudo, pelo seu carater qualitativo, ndo se
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encaixe em uma perspectiva estatistica. Esses professores serdo referidos aqui como
cursistas.

Os instrumentos usados para a geracdo dos dados foram sites de redes sociais,
aplicativos de mensagens instantaneas, foruns de discussao, sessfées de demonstracdo e
relatorios de desempenho dos cursistas, que produziram um corpus de 597 paginas de texto
e imagens, além de inumeros videos e atividades criadas pelos cursistas no sistema de
autoria ELO (Ensino de Linguas Online), disponivel em < http://www.elo.pro.br/cloud/ >. Foi
nesse corpus que se buscaram os indicios do prazer da autoria de materiais didaticos.

3. Andlise

Embora os cinco cursos ministrados pelos autores tenham produzido varios tipos de
dados, incluindo n&o s6 os oriundos do processo de elaboracéo dos materiais, mas também
os dados relacionados ao resultado final, que sdo os materiais didaticos produzidos pelos
cursistas, o foco deste trabalho esta voltado ao processo da criagdo, com énfase no que esta
definido aqui como o prazer de criar. Buscam-se exemplos de dados que foram produzidos
pelos professores nos féruns, grupos de discussao e relatérios de desempenho produzidos
automaticamente pelo ELO, acrescidos de depoimentos opcionais que podem ser feitos pelos
usuarios. Na medida em que o material didatico, depois de produzido, compartilhado e
comentado, muitas vezes volta para modificagdes e reparos com base nas sugestfes dadas
pelos colegas, fica dificil fazer a separacdo entre processo e produto, motivo pelo qual
também incluimos essas fases finais de elaboracdo em nossa analise. Vamos, portanto,
buscar sinais de prazer desde a expectativa da producdo do material didatico até a
observacao dos resultados obtidos.

Vemos o prazer da autoria como a producdo de um artefato que gere minimamente a
satisfacao de um desejo do autor e que atinja sua plenitude quando satisfaz também o desejo
do outro, aquele para quem o artefato é produzido. O desejo do autor pode ser o de ter sua
criatividade e competéncia reconhecida e o do outro de satisfazer uma necessidade,
interesse ou mesmo uma determinada emocao. O prazer do autor €, portanto, maior quando
percebe que atendeu ao desejo do outro: é o caso, por exemplo, do dramaturgo que ouve o
siléncio emocionado da plateia atenta a cada sussurro do ator que recita sua peca; do jogador
diante do aplauso do publico com o gol de placa que acaba de marcar; do professor quando
percebe a alegria do aluno em fazer a atividade que ele preparou. Trata-se de um prazer que
extravasa ndo so os limites do sujeito — indo até o outro, seja a plateia do teatro, o publico do
estadio ou o aluno na sala de aula — mas que extravasa também os limites dos sentidos —
tato, paladar, olfato, audigdo ou visdo — para alcancar um efeito maior, envolvendo, dentro do
sujeito, 0s processos psicoldgicos superiores, e, fora dele, a interagdo com o outro. E nessa

perspectiva mais ampla, fundamentalmente vygotskyana, que propomos o prazer da autoria.
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O REA produzido pelo professor para seus alunos, fica também aberto para uso de seus
colegas, que podem remixa-lo e redistribui-lo para outros colegas, criando redes que ampliam
a acao do professor e podem formar maneiras mais prazerosas de trabalhar, com énfase na
colaboracdo e no compartilhamento das tarefas, ampliando o reconhecimento do

professor/autor.

3.1 As categorias de andlise

N&o se busca analisar tudo o que foi discutido nos dados coletados que compdem o
corpus, mas procurar nesse corpus tracos e sinais (GINZBURG, 2003), que indiquem de
maneira convincente aquilo que estamos chamando de prazer da autoria. Para isso foram
sugeridas algumas categorias iniciais, que foram depois testadas em varias buscas no corpus
e refinadas até se chegar as quatro categorias finais, assim definidas: (1) a descoberta do
objeto; (2) a descoberta da ferramenta; (3) a descoberta do outro; e (4) a descoberta do
sucesso.

Essas categorias sdo resumidas em 4 quadros, cada um com 10 depoimentos,
coletados de um universo de centenas. Esses depoimentos provém dos féruns, grupos de
discussdo e dos relatérios de desempenho dos cursistas, reunindo os comentarios que eles
voluntariamente incluiram na conclusdo de cada atividade testada. As transcricdes, que
apresentavam poucos problemas de correcdo gramatical, sdo todas literais, com raras
excecgoes, entre elas: (1) correcdo de problemas de ortografia, e (2) substituicdo das palavras
“modulo” e “disciplina” pela palavra “curso”, de compreensao mais facil fora do contexto em
gue foram usadas pelos cursistas. Palavras entre colchetes [] foram acrescentadas para
esclarecimentos. Tudo o que ndo contribui para a compreenséao do que esta sendo descrito,
incluindo a autoria dos depoimentos, foi retirado; alguns poucos nomes que aparecem,
mantidos para ndo quebrar a leitura dos depoimentos, sdo pseuddnimos. As vezes, por
guestdes de estilo, usamos, na parte da analise, a palavra “atividade” como sinénimo de REA,
principalmente no plural, substituindo, quando possivel, 0 que nos parece canhestro, “os

REASs”, por algo mais adequado ao espirito da lingua, “as atividades”.

3.2 A descoberta do objeto

A descoberta do objeto, visto como o contetdo a ser desenvolvido, ocorre no primeiro
momento do curso, quando os cursistas fazem o primeiro contato com os tipos de REA que
eles deverdo produzir, fazendo um tour pelas atividades elaboradas pelos seus colegas em
cursos anteriores. A finalidade desse momento, mais do que descrever em palavras o objetivo
do curso, € mostrar exemplos de atividades prontas, na expectativa de deixar mais claro para
o0 cursista o que se pretende que eles fagam no curso. O Quadro 1 mostra 10 dessas primeiras

reagbes, com depoimentos coletados principalmente dos relatérios de desempenho,
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evidenciando o que a nosso ver sdo indicios de expectativas de prazer em produzir o que
estd sendo demonstrado, como uma preliminar, trailer ou prelidio do que eles préprios

estarao realizando mais adiante.

Quadro 13 - Dez depoimentos sobre o prazer da descoberta do objeto

1. Excelente atividade, um excelente cartdo de visitas para 0 n0SsSo curso.
Estou muito empolgado com essa disciplina pois estou com o meu projeto
de curso em andamento e estou precisando criar varios materiais diferentes.

2. Espero aproveitar muito este curso e criar atividades superinteressantes para 0s
meus alunos.

3. Gostei muito da atividade (...). As imagens dos feedbacks sao muito legais (...)

percebi que podemos adicionar Gifs e achei o maximo.

Adorei, adorei, adorei. Bastante funcional e importante.

Bem legal esta atividade. Estou adorando conhecer esta plataforma.

Fiquei conectada por 2h mas ndo demorei isso, 6bvio rsrsr adorei o

esquema, muito criativo e descontraido. Humor é tudo de bom e néao tem

como nao aprender quando estamos nos divertindo!

7. Gostei muito da forma ltdica e interativa com que essa primeira atividade

foi pensada.

Com certeza vai ser um prazer estar neste curso.

A atividade proposta foi relevante, apresentou uma dindmica interativa e com

feedback bacana. Gostei muito desse “pdr a mao na massa”, irmos de fato para

pratica funcional como incentivo, engajamento nas atividades.

10. A dindmica da atividade é envolvente. Ao passo que nos deixa curiosos traz
também uma espécie de ansiedade quanto a elaboracdo de atividades na
plataforma. A experiéncia esta sendo enriguecedora.

o gk

© x

Fonte: os autores com base nos depoimentos dos cursistas
3.3 A descoberta da ferramenta

Depois de conhecer o objeto do curso, representado pelas atividades demonstradas aos
cursistas, apresenta-se a ferramenta que foi usada para a producdo dessas atividades, o
sistema de autoria ELO. Embora a metodologia tenha variado nos detalhes entre os cinco
cursos, oferecidos pelos trés autores em diferentes momentos, a ideia basica da
necessidade de se conhecer a ferramenta permaneceu de um curso para outro. Em relagao
ao primeiro autor, responsavel por trés dos cinco cursos listados, houve também a
preocupacao de incluir, com o devido cuidado de nao ferir suscetibilidades, um pouco de
humor, adotando, assim, para a introdugao do ELO, o titulo de “Conhecendo a ferramenta
de seus sonhos”. E possivel argumentar que esse tipo de abordagem tenha contribuido para
induzir os cursistas a postarem comentarios elogiosos em relacdo ao curso, mas preferimos
ver ai algo maior, como a criacdo de um ambiente favoravel de aprendizagem, na base das
relacOes dos cursistas entre si e com o professor, dos quais os elogios sdo apenas indicios.
Por outro lado, ha também criticas, como veremos mais adiante.
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Quadro 14 - Dez depoimentos sobre o prazer da descoberta da ferramenta

1. OELOéumaferramentaformidavel e dindmicaqueird deixar nosso trabalho
bem mais "bonito", atrativo e engajador.

2. Jaestou comecando a pensar que 0 ELO é a nossa salvagdo.

3. Por mim, eu estou adorando! algo leve e gostoso de trabalhar.

4. Adorei o ELO. Amo colocar a "mé&o na massa".

5. As possibilidades de criagdo sdo inimeras. Show de bola é o ELO.

6. Meu Deus, que achado!

7. Digitei bastante coisa errada para ver as mensagens de feedback e amei!

8. O ELO é uma ferramenta viciante.

9. Caros colegas, 10 x 0 para ELO.

10. E posso dizer que me empolguei tanto com o ELO que j& estava criando uma
atividade para ser usada em sala de aula.

Fonte: os autores com base nos depoimentos dos cursistas

3.4 A descoberta do outro

A descoberta do outro, a nosso ver, emergiu da constatacdo de que, apesar da
diversidade do grupo, estavam “todos no mesmo barco”, compartilhando um objetivo comum,
gue era a producdo das atividades didaticas, e usando para isso a mesma ferramenta. O
resto era diversidade, marcada por uma grande heterogeneidade entre os cursistas em varios
aspectos, incluindo idade, experiéncia, dominio da tecnologia, conhecimento da lingua
ensinada e da metodologia de ensino. O que marca a diversidade e pode garantir um nivel
significativo de solidariedade néo é a diferenca baseada na quantidade, em que as pessoas
gue sabem mais ajudam as que sabem menos, sem possibilidade de trocar o que sabem. A
solidariedade emerge mais facilmente na diferenca baseada na qualidade, em que as
pessoas sabem coisas diferentes e se ajudam no que sabem, trocando saberes. Quando a
homogeneidade de um grupo aumenta diminui a solidariedade entre seus membros, tanto
nos grupos fortes, em que supostamente todos sabem tudo, como nos grupos fracos, em que
supostamente ninguém sabe nada; num caso e outro desaparece a necessidade da troca,
seja pela abundéncia generalizada ou caréncia total de saberes disponiveis. Nossa
experiéncia sugere que o prazer da autoria seria minimo em grupos homogéneos fracos,
aparentemente marcados pela desesperanca generalizada de que o outro possa ter algo a
oferecer. Quando a heterogeneidade é grande, surge uma espécie que magnetismo, unindo
os membros do grupo de modo tdo mais intenso quanto mais diversificado € o grupo, criando

um desejo maior de compartilhar e colaborar.

Quadro 15 - Dez depoimentos sobre o prazer da descoberta do outro

1. Jaestou adorando o ELO pela oportunidade de nos conhecermos um pouco mais,
a partir da construcdo de nossa homepage.
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2. Como é bom descobrir mais sobre os colegas e encontrar gostos em comum: 0s
animais, por exemplo!

3. Que bom que curtiu, ah e parabéns pela organizacdo da sua page que tah show!

4. O seu trabalho ficou muito legal e, com ele, pude saber que vocé tem muitos
talentos. Parabéns!

5. Show de bola, Lucas! Muito legal conhecer um pouco mais da sua historia!

6. Show de bola Murilo! As atividades estdo muito bem feitas tanto esteticamente
guanto em relacdo a proposta.

7. Elisabete, Breno e Daniela, super obrigado pelo feedback de vocés (sempre téo
valioso)!

8. Gostaria de agradecer ao Breno pela ajuda com os videos e as dicas com as
imagens, como armazenar online, la na primeira semana, que me ajudaram nesta
semana também. Breno, vocé é o cara!

9. Felipe, posso pegar emprestado algumas atividades para usar em minhas aulas
de PLA [Portugués como Lingua Estrangeira]?

10. Oi, Eduarda! Pegue tudo que vc quiser, adoro compartilhar.

Fonte: os autores com base nos depoimentos dos cursistas

3.5 A descoberta do sucesso

O que o cursista produzia no curso eram atividades didaticas para serem compatrtilhas
com os colegas, aplicadas com seus alunos ou alunos de seus colegas e distribuidas para
um publico planetario. Eram artefatos que, apesar de sua natureza virtual e justamente por
serem assim, poderiam se instanciar concretamente em qualquer hora e lugar. Chegar a esse
nivel de impacto parecia produzir um senso de autorrealizac&o, fruto de um desafio vencido,

muitas vezes em colabora¢cdo com o outro. Vejam-se alguns depoimentos:

Quadro 16 - Dez depoimentos sobre o prazer da descoberta do sucesso

1. Quero aprender a fazer!! Aceito as dicas.

2. Valeu, parceira! Depois de 48 h tentando, consegui! Ufal

3. Ai estd minha atividade da primeira semana! Adorei a experiéncial

4. Consegui também!

5. Professor, apesar de sofrer um pouco no inicio, a experiéncia de conseguir
criar as atividades foi muito boa.

6. Demorei anos [muito tempo] pra conseguir, mas consegui finalmente.

7. Empenhei muito para conseguir esse resultado!

8. Me senti tdo feliz de conseguir finalizar!

9. Mais um desafio vencido.

10. Esté pronta minha ultima tarefal

Fonte: os autores com base nos depoimentos dos cursistas

Houve também algumas criticas, reconhecidamente aceitas, principalmente em relacéo
a instabilidade do ELO que, em algumas circunstancias, ndo salvava o trabalho feito pelo

participante. Veja-se o exemplo apresentado no quadro abaixo, que mostra alguns
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depoimentos de uma mesma cursista, recolhidos em sequéncia cronoldgica. Note-se a
evolucdo para uma atitude mais positiva a medida que o curso avancava, mostrando uma
reversdo do que as vezes acontece num curso de formacdo continuada, iniciado com
entusiasmo e concluido com decepcéo, quando ndo abandonado pela metade. Neste caso,
vé-se 0 contrario: o que para esta cursista comegou com “suor e lagrimas” parece ter

terminado com entusiasmo e prazer.

Quadro 17 - Depoimentos criticos em relacéo a ferramenta

1. Na semana passada, muitos de nos tivemos problemas com atividades que nao
foram salvas no ELO.

2. Depois de muito suor e lagrimas, com o ELO deletando tudo o que eu fazia,
seguem os links para as tarefas que desenvolvi para a Semana 2.

3. Seria instabilidade do ELO devido ao sistema operacional?

4. Eu achei que gamificar fosse uma coisa de outro mundo, especialmente quando
li que eram necessarios 50 itens para que a gamificacéo fosse feita, porém, ao
ver seu trabalho final, fiquei muito motivada a tentar, e vi que era muito mais
simples do que eu podia imaginar, pois, na verdade, minhas atividades ja
possuiam 0 minimo necessério para que eu fizesse a gamificacao.

5. Quanto aos seus trabalhos, apesar de eu nao falar francés, adorei ver suas
atividades e deu para eu aprender um pouquinho, rs.

6. Adorei a atividade final.

Fonte: os autores com base nos depoimentos de uma cursista

5. Resultados

Os resultados apresentados aqui surgem de um deslocamento dos objetivos originais,
projetados inicialmente para a formagdo de professores/autores, mas que sao agora
reorientados para investigar o prazer dos professores na elaboracdo do material didatico,
usando para isso dados que foram resgatadas de cursos concluidos. O que se buscou
inicialmente na formacdao foi preparar os professores para uma determinada competéncia. O
gue se mostra agora, na investigagao, é o nivel de satisfagdo que os professores encontraram
na busca dessa competéncia.

Para explicar a arqueologia desse prazer usa-se a teoria historico-cultural de Vygotsky,
pelo encaixe que ela oferece com as noc¢des de recurso, educacédo e abertura, presentes nos
Recursos Educacionais Abertos. Os professores ndo estdo apenas produzindo objetos de
aprendizagem, mas recursos mais amplos, que se afinam com uma filosofia de divisdo de
trabalho, compartilhamento e colaboracdo em massa, huma dimenséo ainda nao vista ha
histéria da humanidade e com chances de um empoderamento, também ainda néo visto, em
relacdo ao trabalho do professor. Nossa suspeita € de que esteja ai, nessa conjuncao de
elementos proporcionada pelos REAs, a origem do prazer da autoria, que tentamos

demonstrar nos quatro momentos de descoberta que descrevemos na analise.
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O entusiasmo que se evidencia desde o primeiro contato com os REA néo é o principal
resultado desta investigacdo. O interesse maior esta na emergéncia do prazer que subjaz a
esse entusiasmo, que atribuimos a dois fatores principais, um ainda superficial e passageiro,
gue é a estrutura do curso oferecido, e um outro, que consideramos mais profundo e
sustentavel, que é a constatacdo de que o professor pode, sim, ser também autor de seus
materiais.

Em relagéo a estrutura dos cursos oferecidos, entendemos que ha um know-how, ja
construido ao longo dos anos pela nossa equipe e que se caracteriza pela adocédo de uma
abordagem essencialmente ativa, com base na proposta de que a aprendizagem ndo comeca
indiretamente pela leitura ou exposicdo dos objetivos que devem ser alcancados, mas
diretamente pela demonstracdo de materiais ja elaborados e apresentados como exemplos
do que vai ser feito. E o que vimos na Descoberta do Objeto, cujos resultados estdo
apresentados no Quadro 1 e mostram o entusiasmo inicial dos cursistas quando percebem
gue se espera deles a producdo de materiais semelhantes ao que estdo vendo. Outro
aspecto, ainda em relacé@o a estrutura do curso, € a apresentacdo dos trabalhos feitos pelos
cursistas aos proprios colegas, dentro de um cronograma previamente estabelecido de
apresentagfes semanais. O que temos observado nos cursos é a formacao de um padréo,
vidvel nos cursos a distancia, que se caracteriza pela antecipacdo dessas apresentacdes por
alguns cursistas: o que esta programado para o fim da semana ja comega a ser
disponibilizado a partir de segundo dia, geralmente com trabalhos de nivel muito superior ao
que foi solicitado, produzindo um impacto de qualidade na turma, principalmente em relagéo
aos cursistas com mais dificuldades de aprendizagem. Tarefas que poderiam ser contestadas
por ndo caberem em uma semana tém que ser aceitas sem protestos quando se percebe que
alguns a concluiram, prazerosamente, em dois dias e sem prejuizo da qualidade. E nesse
ponto que se destaca a importancia da heterogeneidade nas turmas, como vimos antes:
agueles que tém mais dificuldade acabam sendo arrastados pelos outros, superando seus
limites.

Em nivel mais profundo de reflexdo, entendemos que a origem do prazer da autoria
estd também na ferramenta usada no curso. A medida que o cursista a conhece vai
percebendo que com ela “as possibilidades de criagdo sdo inUmeras”, que ela pode deixar
“nosso trabalho bem mais bonito” e que € “uma ferramenta viciante”. A ferramenta é também
prazerosa porque pode ampliar a acéo do professor, armazenando o REA que ele produz em
um repositorio igualmente aberto: pode ser usado por qualquer aluno com acesso a internet,
retomado por outros professores, modificado e novamente armazenado no repositorio, de
onde pode ser redistribuido a outros colegas. Cria-se uma corrente que pode multiplicar-se
indefinidamente, a multiplicacdo dos REAs, produzindo uma espécie de rizoma pedagdgico,

fractais que se repetem nas variagbes de um tema, com a autoria garantida de todos que

197



colaboraram com revisdes linguisticas e aperfeicoamentos metodoldgicos, sem apagamento
das versdes anteriores.

A elaboracdo de um REA é um trabalho que exige tempo e é muito dificil de ser
concluido individualmente, sem a colaboracdo do outro e a formacdo de equipes. A
percepcéo da possibilidade de fazer um trabalho em lugares e tempos diferentes, facilitada
pelo sistema de autoria adotado na administracdo dos cursos, € mais um elemento que
parece ter contribuido para o prazer da “descoberta do outro”. Os depoimentos do Quadro 3
mostram os indicios dessa descoberta, que pode levar a um estado de colaboracdo em
massa (TAPSCOTT; WILLIAMS, 2006), viabilizando a producéo sustentada de materiais de
ensino na perspectiva dos REASs.

A “descoberta do sucesso” acaba sendo o resultado imediato maior, integrando as
descobertas anteriores e se configurando como a principal justificativa para o prazer da
autoria. E possivel que um REA nunca se conclua, viabilizando apenas interrupcdes para sua
aplicagdo com os alunos, interrup¢cdes que se configuram como as etapas de um jogo. Um
soneto, uma pintura ou uma sinfonia, depois de publicados, tendem a permanecer 0s
mesmos, sem modificacdes. O REA é diferente: por ser aberto pode ser retomado, adaptado
e aperfeicoado, levando a outras etapas e oferecendo pelo menos a possibilidade de
transformar um fracasso em sucesso; ou, em um cenario mais iluminado, produzir uma
multiplicagcdo de sucessos.

No ultimo dos cinco cursos oferecidos, todos os cursistas completaram o ciclo das
guatro descobertas descritas na analise — do objeto, da ferramenta, do outro e do sucesso —
ainda que nem todos com 0 mesmo entusiasmo. E possivel que para alguns a experiéncia
tenha sido vivenciada mais vicariamente, vendo-a acontecer mais nos outros do que em si
mesmo. Entram e saem como aprendizes, sem darem continuidade ao que aprenderam,
talvez por falta de oportunidade ou até de interesse em exercer a docéncia ou ainda, de
exercer a docéncia de forma autoral e autbnoma. Outros d&o continuidade, mostrando uma
producdo sustentada de REA em suas atividades profissionais, como mostra 0 numero
crescente de REAs que sdo continuamente inseridos no ELO. Todos viram que é possivel
para o professor exercer a autoria de Recursos Educacionais Abertos e que essa autoria

pode ser exercida com prazer.

6. Consideracdes Finais

As investigacdes sobre a producdo de materiais didaticos pelos professores tém
indicado resultados negativos e positivos. Do lado negativo, aparecem as desvantagens dos
produtos “caseiros”, caracterizados pelo amadorismo dos materiais produzidos pelos
professores com problemas de correcdo gramatical, falta de design adequado, improvisacao

e sobrecarga de trabalho para o professor, entre outras desvantagens; do lado positivo,
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destaca-se principalmente a possibilidade de contextualizacdo do ensino as necessidades e
interesses locais e do aluno. Um aspecto positivo, que ndo encontramos na literatura e que
julgamos relevante, é o possivel prazer do professor na elaboracdo do material didatico para
seus préprios alunos.

Para investigar esse aspecto, analisamos cinco cursos de formacdo de professores,
oferecidos pelos autores deste trabalho, com énfase na produgéo de materiais, usando uma
metodologia indiciaria, em que buscou pistas e sinais de prazer por parte dos professores na
elaboragéo desses materiais. Os resultados mostraram um entusiasmo significativo, com
indicios claros de prazer em pelo menos quatro momentos, assim descritos: (1) a descoberta
do objeto, quando o professor vislumbra ou planeja a atividade que vai produzir; (2) a
descoberta da ferramenta, com as possibilidades de criacdo que ela propicia; (3) a descoberta
do outro, com quem pode compartilhar suas ansiedades e expectativas; (4) a descoberta do
sucesso, quando o esforco é recompensado pela realizacdo da tarefa, culminando com o
prazer da autoria.

Atribuimos esses achados a abordagem usada para a producdo dos materiais, com
foco na filosofia dos Recursos Educacionais Abertos, fundamentada essencialmente na
perspectiva da colabora¢cdo em massa, em que o professor ndo trabalha sozinho, mas dentro
de um contexto de compartilhamento de experiéncias, o que, a nosso ver, resolve, entre
outros problemas, a questao da exiguidade de tempo.

Os resultados sugerem que a introducdo das tecnologias digitais no ensino e
aprendizagem de linguas, ao mesmo tempo em que demanda novas competéncias do
professor, também |he propicia condicdes de encontrar o prazer na preparacdo de seus
materiais, pelo apoio de uma ferramenta de autoria adequada que pode ampliar sua acao
pedagdgica, tanto no tempo como no espac¢o, chegando ao aluno onde ele estiver e no
momento mais adequado para a aprendizagem. Quando o professor produz seu proprio
material projeta nele sua presenca, como um autor que se multiplica em sua obra. Nessa
visdo, a tecnologia trabalha a favor do professor, assumindo até algumas de suas tarefas,
mas sem prejuizo de sua identidade e desenvolvimento, que se amplia para o aluno no objeto
digital produzido. O material bem-sucedido é aquele que da ao professor o prazer da autoria

e ao aluno o sentimento de prestigio pelo trabalho feito pelo professor em seu beneficio.
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